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 المستخلص 

إلاااا  ساااا  قللاااااي باااا  قلعااااح  باااا   ح اااا  معظااااف قيا  حاااا ت سااااا   ق   اااا   ت شااا  أ          

قلاااا   بااا     ااا ت قل ق ااام قل  مااا  م ااان أ  .يع حماااهبااا   ااانم     اااه   هسااااك صاااسح    ااا حم 

ع لم ااا  قلمع صااا  أصااا ط معظاااف ق لاااا ي حيا ااا   قليع ماااي مااام  مااا   أ   اااح    قجااا     قلعشااا ح 

لا حمك  اااا  إ كاااا   ق  جاااا    قليااااا ف ، قلمس   اااا غحاااا  ضاااا ق ه  هاااانج ق جواااا ن  حجو اااا   أ

باا  قلماا ب قل عحاا  ن صاا  ماا   ع اا  قللاااي لا  غاااي ار  هاا حجااأ أ كماا ،   ق اام قل  ماا قلك حاا  ل

 .نن ح ح    قلاجيم عح   ق صسقل  سح  قل

بااااا ف قلعاااا لف قلاح حاااا     ، قلا اااا  ح  كرحاااا  ماااا  قلع ماااا  أراااا  ت هاااانج قلاضااااح  قهيماااا ف 

قل  يجااا  منااا  ن عااا  ق شاااع ع ت  هبااا   سرااا Highland Girard  ه حن ااا   قل  حلااا    جحااا ق

 ااا ف قلا ااا    كمااا  ،ق لاااا ي   ياكحااا  أ مغااا مااا   قليااا   ياااىر  ع ااا  مااا  قل ق ااام قل  مااا    

ع ااا  ق لاااا ي   ق ااام قل  مااا  ىحااا  ب حااا   رااا  قل  Eyad Maghazel  قل اااع  ي إحااا   مغااا  ي

قلااا   قل قساا   قلعشاا ح     اا ل غف ماا  ي اا  ي ب اا    ، Tool For Change باا  عم ااه قلا اا 

  هيمااا ف  ل  مااا  ع ااا  قللااااي لاااف يساااظق لمني اااا  إلا أ   ضاااح  أرااا  قل ق ااام ضااا ح  قلمجيمااام ق

هااي حمكاا   :قلي اا ىي قلياا ل  قل سااف باا   شااك ييساا   مقلا اا  ح  ع اا  قلم ااي ب قلمس اا   ع حااه 

 للاي      ب  ق يس قف أعم ي ب ح  مع ص ن  ؟ ع   ق أ  حك    ر  قل ق م قل  م 

 مااا  راااف ي   لاااه ب حااا   ع ااا  قللااااي  أرااا  قل ق ااام قل  مااا    ق ااا  لااا إ حوااا ن قل ساااف  

ا  قلمااا ول قل صاااقل ساااف  م وجحااا   قعيمااا ت، نلا ااايس قف أعمااا ي ب حااا  يصااا ح ح  مع صااا 

بااا  ق لااا   قل ظااا ي  قلمااا ول قليج ح ااا  بااا  ق لااا   قليل حاااا  لم   شااا  ارااا   قل ق ااام قل  مااا  

مساااا    قل سااااف  يساااا  ت . قلصااااسح   قلاجيم عحاااا   ق نن حاااا ع اااا  قللاااااي ماااا  قل  سحاااا  

قل ق ااام قل  مااا     أر هااا  ع ااا  قللااااي مااا  قل  سحااا  قلصاااسح ،  ق    اااح  سااا ي   ق ااا  ماوااا ف

 قلاااا  قلمع صاا  بااا  ظاااي قلرااا  ن قليا حاا ،  قلمع لجااا ت قلا حااا  مااا   ق نن حااا    قلاجيم عحاا ، 

ماااا    ااااي قلا اااا  ح ،   أنحاااا ق قليل حااااا ت  نااااني قلساااا ق  قل صاااا ي  راااا  قل ق اااام قل  ماااا 

قليج ح حااااا  ضااااام  م ل اااااا ت قل ااااام ت قلاك حااااا    قل ااااام ت قلشاااااك ح  قلن صااااا    ل ساااااف، 

ع اا  قللاااي باا   م قل  ماا أ ااه ماا  قلممكاا  يااا حف أراا  قل ق اا ي نصاات أهااف  ياا  ل قل  ق اا  باا  

إ  قك أهمحااا  ق عمااا ي قلا حااا    ق  سااا ف قليااا    ع حاااه ي صااا  قل  سرااا قليصااا ح  قلمع صااا ، 

 .ع   قللاي ب  قليص ح  قلمع ص    أر  قل ق م قل  م يع 
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Abstract 
 

Human Right agreements states children rights to live in a safe and healthy 

environment, as Their Right For a healthy body and education. Since the digital 

realism in the 20th century is becoming an integral part of our contemporary world, 

most of children mastered the skills of dealing with these technological devices but 

not aware of their intangible problems. We cannot deny the accomplishment and 

significant progress of digital reality, as we must not ignore its effects on children 

long term in particular its effects to their health, social and ethical aspect. 

 

 

This case provoked the interest of both scientists and artists. British physicist 

Girard Highland, introduced the effect of digital reality on children’s brains growth 

which affects their process of thinking. While from an artistic perspective Eyad 

Maghazel provided an artistic vision of digital reality impact on children in his work, 

tool of change. Although twenty first artists visually discussed their social matters in 

their work, yet this interest did not receive the attention and interest of local Saudi 

Arabian artists. The research problem is framed in the following question; is it 

possible to visually address the effect of digital reality on children in contemporary 

painting? 

 

The research aims to benefit from the effect of digital reality on the child to 

create contemporary painting. The research methodology was built on a descriptive 

approach and an experimental approach to discuss the impact of digital reality on 

children health, social and ethical aspect. The main research topics focused on the 

study of digital reality and its impact on children health, social and ethical aspect. In 

addition, the research will also be focusing on contemporary art in the age of 

technological revolution and artistic processors and the impact of digital reality in the 

art practice.  Finally, the research will benefit from both theoretical and practical 

approaches to visually present contemporary painting that addresses the effect of 

digital reality on children. The research findings summaries in the possibilities of 

addressing digital reality visually in contemporary painting. The researches 

recommends recognizing the important of artwork and research that enhance the 

effect of digital reality on the child in contemporary painting. 


